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據newzoo《全球電競市場報告》，電競市場收益在2017年將達7億美元，
至2020年升至15億美元。而在以下等地，早就為發展電競部署。
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各地電競發展概況：

南韓：文化體育觀光部創立韓國電競協會（KeSPA），管理轉播及營運賽事等，並協辦世界電子競技大

賽（WCG），推動相關發展。首爾於2013年舉行亞洲室內暨武藝運動會，電競列入九個競賽種

類之一。

中國：國家體育總局於2003年將電競列為第99項體育項目，現設國家隊。2022年杭州亞運加入電競，

由阿里巴巴斥巨資推動及協辦。教育部去年將電競升格為體育類的專業學科，提升打機形象和地

位。而且，有電子競技部負責各式註冊管理，實行產業化。

台灣：電競技藝、電競運動業項目已納入《運動產業發展條例》作發展基礎，亦已把電競納入替代兵役。

與此同時，政府建造電競場館推動發展；各市長亦爭相闡釋如何靠電競場、大學科系作長期發展

藍圖。

英國：英國倫敦帝國學院、修咸頓大學等高等教育機構開辦遊戲設計課程；開辦電競管理課程的院校亦愈

來愈多。去年成立由電競專家領軍的英國電競聯會（BEA），而文化傳媒體育部會派員合作，支

援選手、推動電玩發展、興建訓練中心，而斥資當夥伴的商企可獲退稅優惠。

法國：設官方組織「法國電競」（FE），凝聚人才。

1. 根據以上資料，說明電競成為全球發展新趨勢的原因。

___________________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________________
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香港現況

‧香港並無電競產業。

‧全港首個中學學界電競比賽，逾70間中學派隊出賽。

‧港府責成數碼港研究電競科技和產品。

‧國際電競設備巨頭雷蛇（Razer）開店，吸引不少中港粉絲光顧。

‧香港電競節沒有專屬場地，產業硬件落後鄰近的深圳及高雄。

‧電競在香港尚未列入體育項目，港人參與亞運亦未具資格。

2. 參考以上資料及就你所知，電競能否在香港急速發展？

___________________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________________

電競業有很大的發展空間及商機，在外國，市民很願意購票觀看電競賽事；

對他們而言，電競就如足球、籃球。所以，我樂見政府投放資源舉辦電競活

動，相信有助相關事業萌芽。

電競椅創辦人司徒軒明

不同國家的電競主播及觀眾都有不同風格，香港觀眾較喜歡批評及吵鬧式的

評述。

電競主播Chris

和中國相比，本港選手實力不俗：中國13億人口，頂尖電競選手約有20人；

香港僅700萬人口，頂尖選手已有5至10人。政府應舉辦18區地區聯賽，令電

競業穩固發展，改變大眾誤會電競只是打機的觀念，令家長知道電競選手是

一份職業，能有固定收入。

香港前世界冠軍電競選手Toyz劉偉健

持份者看法：
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各地城市應對策略

•	台北市：將部分道路換成「透水鋪面」設計，將地面的水迅速引導至下層的土壤，利用蒸散原理為城

市降溫。

•	台南市：推動綠化天台；據統計，每4平方米的綠屋頂可產生1噸冷氣的冷卻效果。

•	紐約市：在市內超過670萬英尺的屋頂上塗上反光物料，減少吸熱。另花1,600萬及700萬美元在公園

植樹和市內造林。

•	洛杉磯：在街道塗上反光物料，能反射三至五成太陽光，降溫效能可達17℃。不過，有意見擔心道路

反射陽光會令途人和駕駛者感到刺眼；途人的體感溫度及接觸到的紫外線和幅射增加；道路兩旁建築

物溫度亦會上升，令開冷氣的情况惡化等。

世界各大城市都面對熱島效應的煎熬。《自然—氣
候變化》報告預測熱島效應未來會繼續加劇，全球人口
較多的首25%城市的氣溫將上升超過7℃，首5%城市更
可能上升超過8℃。其他城市積極應對的方法，香港又
能否適用？

熱島效應的主要成因：

•	建築物料如                  、石塊、玻璃幕牆；主要用來鋪設馬路的                  等，會在日間

吸收                  的                  ，在晚上釋放出來，令城市未能降溫。

•	機器（如汽車、冷氣）運作時，會產生熱能並擴散至周邊環境。

•	地面的氣溫可透過植物和泥土所蒸發的水分來降低，但城市的綠化地帶較少，降溫能力低。

•緊貼在一起的高層建築阻礙空氣流通（                效應）；兩列相對的高層建築物之間形成峽

谷，中間的廢氣、熱氣和濕氣被困（                    效應），加劇熱島效應。

請判斷以下方法是否適用香港，有適當的方格填，並解釋原因。

應對策略 適用 不適用 原因

「透水鋪面」道路

綠化天台

屋頂塗上反光物料

市內造林

街道塗上反光物料
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共享經濟在中國大受追捧，2017年更被稱為「共享元年」；其中，共享單
車又被喻為中國「新四大發明」之一。惟它經歷了一年多的急促成長後出現倒
閉潮和「單車墳墓」。何以中國的共享經濟會在短時間內出現滑鐵盧？

共享單車被共棄成墳

共享單車是中國共享經濟的先軀，2016年火速吸引大量資金和企業進入市場。惟問題一年後漸湧

現，如供過於求：

北京 深圳 廣州 上海 武漢

估計需求量（輛） 54萬 32萬 35萬 60萬 26萬

現在共享單車數量（輛） 235萬 90萬 80萬 150萬 70萬

單車過剩又造成堵路問題，加上停泊無秩序，對交通、市容等造成負面影響。為此，城管將它們扣

起，運到草叢荒野，原意是待單車公司領回。惟他們發現被領回的單車又在當地亂泊，最終決定長期扣

押。結果，過萬輛壞或沒壞的共享單車被遺棄在草叢荒野，部分更被雜草野花纏繞，形成單車墳墓。原意

以分享代替擁有，節約資源的共享概念，如今竟變成垃圾源頭。

設法破壞增企業成本

更奇怪的，是人們竟設法破壞共享單車，被媒體形容為「花式破壞」，例子如下：

•拆走車轆，取走單車鏈、撬走車座；丟進河裡，如廣州天河區的珠江去年11月就一共打撈出700多

輛共享單車。

•將單車縱火或倒掛在樹上，威脅道路安全，不時要消防員出動處理。

•刮花單車上的QR Code，加上自己的鎖，共享變專享。

1. 根據資料，綜合中國共享單車正面對的經營困難。

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

2. 有甚麼方法協助中國的共享經濟健康發展？解釋你的答案。

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________
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根 據 世 界 衞 生 組 織 的 最 新 報 告 ， 本 可
透過注射疫苗預防的麻疹，竟在歐洲出現
逾兩萬感染個案。世衞指這是個悲劇，因
歐美國家掀起了反疫苗之風。

麻疹個案飆升 

世 衞 指 2 0 1 6 年 全 球 共 有 5 , 2 7 3 宗 麻 疹 個 案 ， 數 字 屬 歷 史 新 低 。 然 而 ， 去 年 的 感 染 數 目 卻 激 增 至

21,315宗。當中，法國、德國、意大利、美國、羅馬尼亞、烏克蘭等國的患病數字急劇上升，而它們的

國民疫苗接種率都低於95%。

 

專家認為麻疹個案急劇飆升，緣於人們擔心副作用而拒絕接種疫苗。20年前，曾有研究指麻疹、腮

腺炎、風疹三合一MMR混合疫苗會令小朋友患上自閉症，雖然該研究其後被醫學界指結論未能成立，且

被撤回。惟人們對疫苗副作用的憂慮仍不散，如意大利就有反接種疫苗運動，美國明尼蘇達州索馬利亞裔

社區的小孩罹患自閉症的比率恰巧特別高，故當地家長都不願子女接種疫苗，以致區內爆發麻疹。 

正面看待疫苗接種 

接種疫苗一般的副作用只是注射部位四周短期發紅或腫脹；而嚴重的如反應過敏，只會發生在不到

百萬分之一的接種者身上。反之，在引入疫苗前，單是20世紀60年代，麻疹每年就令成千上萬人需入院

治療，致260萬人於死地。

事實上，據2016年一份疫苗研究報告，在2005至2014年間因不同疾病致死的個案中，有23種疾病

本來可通過接種疫苗預防。世衞估計，疫苗在2000年至2005年間避免約2,030萬宗死亡個案，足證疫苗

成效顯著，籲勿過分憂慮。

試舉出兩個可能令大眾不信任疫苗的原因。解釋你的答案。

原因1 原因2

P.31
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上半年，一個名為「旅行青蛙」的手機遊戲在內地風行。究竟一個青蛙育
成遊戲為何令一眾內地青年沉迷不已？

遊戲簡介

「旅行青蛙」雖為遊戲，但玩家作為青蛙主人，不能控制它的生活，

最多只可為它命名，並在屋外的庭院種植和收割三葉草，以此作為貨幣，購

買食物和道具，並幫忙收拾行囊讓它外出旅遊。其餘時間只能看著它在屋裡

吃飯、寫字、讀書和削木等。而玩家亦無法安排它旅行的地點和時間，只能

默默守候它完成旅程，最多收到它寄來的明信片。

承載對夢想和家的盼望

不論在內地還是香港，青年總覺得生活受壓迫，例如長工時卻只能

賺取微薄的薪金，亦需承受沉重的工作和家庭壓力。所以，近年不少青年

都愛出遊。不過，現實並非所有人也有本錢自由自在，故有內地網民說：

「這款遊戲很適合慰藉青年的心靈，就讓青蛙代替我們去做我們做不到的

事吧！」

此外，在一孩政策下成長的內地青年，自小沒兄弟姊妹一起成長，長大後又為更好的發展機會而隻

身離鄉別井到大城市打拼，令他們成為「空巢青年」，抱有強烈孤獨感。他們作為遊戲玩家，既是青蛙的

主人，同時從它看見自己—內心既嚮往自由，盼望外闖，同時面對外面人情冷暖時，總想有個家，能有

一份聯繫感、安全感。

試分析沉迷「旅行青蛙」遊戲的負面影響。

__________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________


